T.E. EN DISENO DE JOYAS

RHINOCEROS 3D

Modelado basico

- Las primitivas o sélidos

- Visualizacion Vistas

- Manipulacion Basica

- Operaciones Booleanas

- Manipulacién de soélidos

- Geometria basica Lineas y polilineas

- Ayudas en la creacion de geometria la malla
- Manipulacién de la geometria

- Geometria avanzada Curvas de superficie
- El texto

Modelado avanzado

- Tipos de superficies

- Herramientas especiales de superficies

- Manipulacién de superficies

- Geometria sobre superficies

- Generacion de dibujos 2D a partir de modelo 3D, manipulacién de mallas y poligonos. Edicién de superficies
- Transformacion de superficies

- Herramientas de analisis

- Propiedades

- Capas

- Representacién

- Proyectos

FLAMINGO 3D

Conceptos Basicos de Renderizado
- Asignar Materiales

- Establecer un Plano de Suelo

- Anadir Luces

- Renderizado Final

Materiales

- Libreria de Materiales

- Asignar Materiales a Capas u Objetos
- Previsualizador de Materiales

Crear y Editar Materiales

- Guia de Materiales

- Partes del Editor de Materiales

- Color Base

- Acabado Reflectante

- Autoluminancia

- Transparencia

- Mapeado de Imagenes y Relieve
- Relieves Algoritmicos

- Brillo del Material 92

Materiales Algoritmicos
- Marmol

- Granito

- Madera

- Loseta

- Méscara

- Mezcla

- ClearFinish

- Mezcla Angular

Propiedades del Objeto



- Transparencia y Mapeado
- Transparencia y Proyeccién de Sombras
- Mapeado y Mosaico de Material

Calcomanias

- Colocar Calcomanias en Objetos
- Propiedades de Calcomania

- Ondas

lluminacién

- lluminacién del Modelo

- lluminacién de Tres Puntos
- Cualidades de las Luces

- Efectos de lluminacion

Luces

- Foco de Luz

- Luz Puntual

- Luz Direccional

- Luz Rectangular

- Luz Lineal

- Luz Goniométrica

- Propiedades de lluminacién del Objeto
- Luz Ambiental

- Luz de Dia

- Direccién de la Luz Solar

- Configuracion de Sol y Cielo
- Colores de Sol y Cielo

- Luz de Dia para Interiores

Entorno

- Color de Fondo

- Cielo Automatico

- Fondo con Degradado de Color
- Imagen de Fondo

- Nubes

- Neblina

- Plano de Suelo

- Canal Alfa

Plantas

- Librerias de Plantas

- Previsualizacion de Plantas

- Editar Propiedades de Plantas

- Crear Nuevas Plantas

- Modos de Renderizado

- Renderizado por Trazado de Rayos

- Propiedades de Documento de Flamingo
- Profundidad de Campo

- Rendimiento de Renderizado

- Renderizado Fotométrico

- Propiedades Fotométricas de Documento
- Ajuste de Exposicion

- Modelo de lluminacién por Radiosidad

- Cuando usar el Proceso de Radiosidad

- Cuando evitar el Proceso de Radiosidad
- Célculo de Radiosidad

- Impacto de la Radiosidad en el Proceso de Trazado de Rayos
- Artefactos del Proceso de Radiosidad

- Modelo para el Proceso de Radiosidad

- Configuracién de Radiosidad en Propiedades de Objeto
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