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T.E. EN INTERIORISMO

RHINOCEROS

Modelado basico

- Las primitivas o sélidos

- Visualizacion Vistas

- Manipulacién Basica

- Operaciones Booleanas

- Manipulacién de sélidos

- Geometria basica Lineas y polilineas

- Ayudas en la creacion de geometria la malla
- Manipulacién de la geometria

- Geometria avanzada Curvas de superficie
- El texto

Modelado avanzado

- Tipos de superficies

- Herramientas especiales de superficies

- Manipulacién de superficies

- Geometria sobre superficies

- Generacion de dibujos 2D a partir de modelo 3D, manipulacién de mallas y poligonos. Edicién de superficies
- Transformacién de superficies

- Herramientas de analisis

- Propiedades

- Capas

- Representacion

- Proyectos

3D STUDIO MAX

Disefio y aplicacion de materiales

- Materiales basicos

- El editor de materiales

- Tipos de sombreado

- Mapeado de superficies

- Creacion de reflexiones y refracciones
- Los canales de efectos

Creacion de luces y camaras

- La iluminacién de las escenas

- Tipos de luces

- Luz ambiental y global

- Proyeccion de sombras

- Objetos de camara en 3D Studio Max
- Colocacioén y ajuste de las camaras

- Los visores de cdmara

- Animacién de camaras

AUTOCAD 2000

-Los documentos

-El entorno de trabajo
-El dibujo

-Gestion de objetos
-Gestion de las vistas
-Gestion de las capas
-Elementos de la biblioteca
-Referencias externas
-Imagenes de trama
-Decorado
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-Informaciones

-Sistemas de coordenadas
-Proyecciones y vistas
-Alambres 3D

-Superficies 3D

-Concepto de regién
-Modelador volumétrico 3D
-Presentacion del dibujo
-Archivos de intercambio

PHOTOSHOP

- Introduccién a Adobe Photoshop

- Familiarizarse con el area de trabajo

- Trabajar con Selecciones

- Conocimientos basicos acerca de las capas

- Pintura y edicion

- Mascaras y canales

- Retoque de fotografias

- Técnicas basicas de la herramienta pluma

- Técnicas avanzada de capas

- Creacién de efectos especiales

- Combinar graficas de llustrator e imagenes de Photoshop
- Preparar imagenes para publicarla en la web

- Preparar una imagen para imprimirla como duo tonos
- Mostrar e imprimir colores con exactitud

- Una breve introduccion a Adobe ImageReady

- Optimizar imagenes para su publicacion en la Web

- Crear imagenes animadas
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